Zarladenia - hardware

Bezné hardvérové platformy, ktoré sa dnes najcastejSie pouzivajl, mozno rozdelit do niekol'kych
kategodrii:

Po?ita?ove platformy

Vyuzitie je pre stolové a prenosné pocitaCe s opera¢nymi systémami Windows, MacOS,
Linux.

e x86 / x86-64 (Intel, AMD)
NajrozsirenejsSia architektura v stolovych PC, notebookoch, pracovnych staniciach a
serveroch.

e ARM
Dominuje v smartfénoch, tabletoch, IoT zariadeniach a ¢oraz viac aj v notebookoch a
serveroch (napr. Apple Silicon, Qualcomm Snapdragon X, AWS Graviton).

Mobilné platformy

Vyuzitie je pre teleféony, tablety, hodinky, ale i zberace dat v skladoch a podobne. Vyuzivaju
ich operacné systémy hlavne Android a iOS.

e Qualcomm Snapdragon - najpouzivanejsi SoC pre Android.

o Apple A-series / M-series - Cipy pre iPhone/iPad (A-series) a Mac (M-series).

o MediaTek Dimensity / Helio - Siroko pouzivané v r6znych cenovych kategériach.
e Samsung Exynos - v niektorych verziach Samsung telefénov.

Serveroveé a cloud platformy

Pre vykonné spravcovanie dat a vyuzitie backend prograov na tychto zariadeniach su
vyuzité operacné systémy Linux, ale i Microsoft server a rozne Databazové stroje.

e Xx86-64 servery (Intel Xeon, AMD EPYC) - stdle mainstream.

e ARM servery (AWS Graviton, Ampere Altra) - rychlo rastici segment pre cloud.

e GPU vypoctové platformy (NVIDIA) - dominantné v Al a HPC; dopifaju ich AMD
Instinct a Intel Habana/Max.



Mikrocontroller / 0T platformy

Vyuzivaju ich mini a mikro zariadenia v kioskoch, ¢i rozne monitorovacie, spinacie a

sledovacie systémy.

« ESP32 / ESP8266
e STM32 (ARM Cortex-M)

e Arduino (rézne MCU, napr. AVR)
o Raspberry Pi (ARM) - sice minipocitac¢, ale ¢asto pouzivany v loT a hobby projektoch.

Herné konzoly a Specializované platformy

o PlayStation (x86-64)
e Xbox (x86-64)
¢ Nintendo Switch (ARM - Nvidia Tegra X1)
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