Predaj a popis jeho
vhorenych
fragmentov

V otvorenom doklade sa fragment predaja deli na dalSie mensie ragmenty, v ktorych su tlacitka a
zoznamy. Navzajom vsetky fragmenty predaja spolupracuju a akcie v nich vyvolavaju reakcie v
inych. Cely fragment predaja méze byt nahradzovany v kontajeneri inym fragmentom, napriklad
fragmentom Produkty, alebo fragmentom Doklady predaja. Toto ovplyvnuju akcie tlacidiel.

Poznamka: Reklamacia (Storno dokladu) celého dokladu je vysvetlena v NumPad a polozZkovita v
AddFunctions.

Zakladné zobrazenie predaja a platby

NumPad fragment
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Input payments - platba dokladu

Functions fragment - platba dokladu




Zakladné zobrazenie predaja
a platby

Ak je v aplikacii aktualne otvoreny doklad predaja, potom tento obsahuje fragmenty, ktoré

zabezpecuju jednotlivé funkcie. Na obrazkoch su ndzvy fragmentov uvedené oranzovo. Popis podla
nazvu je tu uvedeny na dalSich strankach.
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NumPad fragment

Numericka klavesnica vykond akciu podla toho, ¢i sa na tlacidlo klikne kratko, alebo dlhsie.
Nasledujuci popis je pre dlhSie stlacenie:

Klavesy 8 a 5 - Pohyb po jednom riadku hore a dole. Aktualna

polozka (produkt) sa zobrazuje v tretom riadku subfragmentu Informécie o
doklade. Ak sa dosiahne okraj zoznamu, kurzor preskoci na jeho opacnu stranu.

"E

polozky, teda zvySovanie a znizovanie mnozstva po 1*. Ak sa pri - - ma
dosiahnut mnozstvo mensie ¢i rovno nule, tak sa akcia nevykona a zobrazi sa
upozornenie.

"n
Klavesa 1 - Pripocita k aktudlnemu mnoZzstvu vybranej polozky

mnozstvo nastavené v zltom tlacidle QTY. Po akcii sa tlacidlo QTY nevynuluje
samo, kvoli predpokladu Ze aj iné polozky sa zvysia stejne. Je mozné vynulovat
¢i zmenit QTY novym zadanim hodnoty.

Klavesy 7 a 4 - Inkrement a Dekrement mnozstva aktualnej

D
Klavesa 9 - Je ekvivalent star/unstar, kedy sa aktualna polozka oznaci,

¢o je indikované jej modrym textom.

a
% Klavesa 6 - Je ekvivalent stars/unstars. Oznacenie invertuje (otoci)

stav vSetkych poloziek na stav oznacené, alebo neoznacené. Zmena zavisi na
stave prvej polozky zoznamu.
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Klavesa O - Vymaz vsetkych oznacenych poloziek, bez potvrdenia.

44 Klavesa . - Zmena nazvu polozky (produktu). Pre Specialne Ucely je mozné
zmenit ndzov produktu. Tata funkcia nieje bezne potrebna.

|

©

v Klavesa 3 - Prenos oznacenych poloziek do zasobnika a zo zdsobnika.

Prendsa sa cely riadok. Po prenose klaves 3 zmeni farbu na Cervenu a v jej
spodnom riadku popisu je mnozstvo poloziek v zdsobniku. Pre vykonanie Uhrady
poloziek v zasobniku, je potrebné otvorit novy doklad, teda nasledne dlhsie
stlacit zIta kldvesu Doklady, stlacit tlacidlo Predaj pre vytvorenie nového
(prdzdneho) dokladu a znova pouzit dlhSie stlacenie klavesu 3 pre vybratie
poloziek zo zasobnika do nového dokladu, kedy sa objavi Snackbar s potvrdenim
akcie, na ¢o odpoved sa o¢akdva ANO. Vyber do zasobnika je mozné kombinovat
s klavesou 2.

Klavesa 2 - Prenos oznacenych poloziek do zasobnika. Prendsa sa

zvolené mnozstvo aktualnej polozky. To sa navoli vo formulari aktivovanom
touto klavesou 2. Formular prenosu sa obsluje intuitivne jeho vliastnymi
kldvesami + + a - -, alebo manualnym zadanim. Akcia sa prejavi zmenou v
tlacidle 3 (viz 3).

44 Klavesa +/- - Bezné vyuZzitie pri vystaveni danového dokladu je nepraktické.
Predpoklad je vyuzit ju pre dodaci list. DInSie stlacenie sl(zi pre vratenie celého
vybraného dokladu. Klasicky postup je taky, ze najprv pred predajom sa pouzije
tlacidlo Doklady predaja a v zozname predajov sa klikne na doklad s priznakom
“completed”. Nasledne sa stlaci Vybrat. Potom sa stlaci Predaj a v novom
doklade je tak automaticky vlozena képia vybraného dokladu. Kldvesa +/- teda
dlhSim stlacenim vola “snackbar” s otazkou “Invertovat mnozstva ?”. Po
odpovedi ANO sa vsetky polozky invertuju na zaporné. Servisna poznadmka: v
pozadi sa dosadi ku kazdej polozke do priznaku “refld” kéd dokladu z ktorého
vratenie je skopirované. Zaroven priznaky “itemTypeSK” sa nastavia na “V” a
“itemType” na “REFUND".
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Reklamacia dokladu

stlacit tlacidlo "Doklady predaja"

v zozname predajov kliknat na doklad pre reklamaciu (ma mat priznak “completed”)
stlacit "Vybrat"

vOjst do predaja - stlacit "Predaj" a v novom doklade je tak automaticky vlozena képia
vybraného dokladu

. dlhSie stlacenie kldvesy "+/-" zobrazi otazkou: “Invertovat mnozstva ?”

. po odpovedi ANO sa vsetky polozky invertuju na zaporné

7. vykonat platbu hotovostou
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Info fragment

Informacie o doklade su vo vrchnej Casti fragmetnu uvedené bielym textom na sivom podklade a
obsahuju 3 riadky:

e Celkova suma (Zhrnutie)
e Pozndmka oddelend znakom |, kde pred je text a za mUze byt ¢islo stola
e Typ dokladu a pocet poloziek v doklade (za znakom #)

Kratke kliknutie na fragment vyvola formular na vstup poznamky pre doklad (napriklad text a
Cislo). DISie stlacenie zobrazi servisny formular s dokladom v JSON.



List fragment

Zoznam poloziek dokladu - produkty je skrolovatelny zoznam. Po kliknuti na riadok s poloZkou
sa tato stdva aktualnou, o ¢om sa zobrazi vo fragmente Info Udaj v tretom riadku.

DlhSie stlacenie zmeni priznak oznacenia. Toto sa vyuzije pri hromadnych akcidch ako vymaz
poloziek (klavesa 0), prenos do zasobnika (kldvesa 3), pripadne iné.

V zozname je pohyb mozny aj kldvesami 8 a 5, avsak to je nepraktické.
Kliknutie na obrdzok Info zobrazi formular na zadanie poznamky k polozke pre pripadnu tlac
objednavky na slip tlac¢iarfiach. Pozndmky sa priddvaju do pola a nieje mozné ich editovat. Pozadie

obrazka po akcii ostane ofarbené na Zlto do opustenia dokladu.

DlhSie stlacenie na obrazok Info zobrazi servisny formular s JSON pre polozku.



Universal fragment

Strucné zobrazenie vstupujucich retazcov z numerickej kldvesnice sluzi pre ich vizualnu kontrolu.
Editacia tychto udajov nie je mozna, okrem vymazu.

Zmazat vstupjlce Udaje indikované v tomto fragmente je mozné klavesou C z frgamentu Functions.

Napravo od fragmentu Universal je textové pole s kratkymi informéciami o poslednej akcii.
Kliknutim nan sa fragment List zvacsi, alebo zmensi.



Inputs fragment

Vstupy dolezitych informécii zabezpecu 3 kldvesy:

ID

Vyhladanie produktu. Pred jej pouzitim je potrebné na numerickej kldvesnici zadat retazec ktory sa
zobrazi vo fragmente Universal.

Stla¢enie ID sa pokusi vyhladat produkt podla stipca “code” (short id code). Vstupujlce znaky
teoreticky mozu byt zmieSany retazec znakov a Cisel, avSak je to nepraktické a program nema
vstup pre neciselné znaky (zatial'...).

Dlhsie stlatenie ID sa pokusi vyhladat produkt podla stipca “id” (unique id). Jedna sa o &islo (int)
ktoré DB stroj automaticky priradzuje pri vytvoreni produktu.

Ak produkt bol ndjdeny, pridd sa do zoznamu poloziek a ozve sa potvrdzovaci tén (Confirm).

V pripade ze produkt nebol ndjdeny, zobrazi sa Snackbar s informaciou a ozve sa obsadzovaci tén
(Busy).

QTY

Vstup mnoZstva pre univerzalne pouZzitie. Pred jej pouzitim je potrebné na numerickej klavesnici
zadat retazec ktory sa zobrazi vo fragmente Universal.

Stlacenie QTY sa pokusi vlozit zadany retazec do svojej hodnoty indikovanej v prvom riadku popisu.
Ak bol zadany oc¢akavany retazec, potom sa nastavi na novu hodnotu. V opa¢nom pripade sa
zobrazi Snackbar s informaciou o neoc¢akdvanom vstupe. Vynulovanie je mozné opatovnym
stlacenim QTY ak je Universal fragment prazdny. Hodnota v tomto tlacidle sa nuluje v zavislosti od
pouzitej nadsledujucej funkcie.

Ak md byt mnozstvo priddvaného produktu iné ako 1, potom pouzijeme tuto kldvesu pred hladanim
produktu. Ak je potreba zmenit mnozstvo produktu v zozname, tak v réznom poradi zvolime novy
stav QTY a kliknutie na produkt. Potom stal¢ime zItd klavesu Nové Mnoz. z frgamentu Functions.

Ak sa ma pripocitat nové mnozstvo k existujicemu, potom zaddme nové mnozstv a klikneme na
produkt. Pre pripocitanie dlhsie stla¢ime klavesu 1.



PRC

Vstup ceny pre univerzalne pouZitie. Pred jej pouzitim je potrebné na numerickej klavesnici zadat
retazec ktory sa zobrazi vo fragmente Universal.

Stlacenie PRC sa pokuUsi vlozit zadany retazec do svojej hodnoty indikovanej v prvom riadku popisu.
Ak bol zadany oc¢akavany retazec, potom sa nastavi na novu hodnotu. V opa¢nom pripade sa
zobrazi Snackbar s informaciou o neoCakavanom vstupe. Vynulovanie je mozné opatovnym
stlacenim PRC ak je Universal fragment prazdny. Hodnota v tomto tlacidle sa nuluje v zavislosti od
pouzitej nasledujucej funkcie.

Ak ma byt predajna cena priddvaného produktu iné ako z katalégu, potom pouzijeme tuto klavesu
pred hladanim produktu. Ak je potreba zmenit cenu produktu v zozname, tak v réznom poradi
zvolime novy stav PRC a kliknutie na produkt. Potom stal¢ime zItd klavesu Nova cena z frgamentu
Functions.



Functions fragment

Tlacidld zabezpeluju najcastejSie pouzivané funkcie:

Pouzivatel

Funkcia nie je pripojena.
Fragment Users nahradi po stlaceni tohoto tlacidla v hlavhom kontajneri predaja fragment POS.

Najprv sa ulozi rozpracovany doklad, potom sa otvori fragment pouZivatelov a nasledne po vybere
potrebného je k dispozicii tlacidlo Predaj.

C

Odstrani retazec z fragmentu Universal.

Nové Mnoz.

Pouzije sa nakonci sekvencie ukonov pre zmenu mnozstva aktualnej polozky. Viz fragmety NumPad
klavesa 1 a fragment Inputs klavesa QTY.

Nova cena

PouzZije sa nakonci sekvencie Ukonov pre zmenu ceny aktudlnej polozky. Viz fragment Inputs
klavesa PRC.

% Zlava

Funkcia nie je pripojena.

Otvori formular pre typ a vysku zlavy. Zl'ava sa aplikuje na vybrané polozky (viz fragment NumPad
). Zl'ava jednotlivych poloZiek je posudend podla moznosti zakdzat zl'avu, ¢i nekumulovat zlavy.

Doklady



Stlacenim sa ulozi rozpracovany doklad, potom sa otvori fragment Doklady predaja a nasledne po
vybere potrebného sa tento prenesie do aktualneho dokladu.

DlhSie stlacenie ulozi rozpracovany doklad, potom ostane v menu.

Najdi
Funkcia nie je pripojena.

Otvori formular so vstupom retazca pre vyhladavanie a volbu stipcov ktoré sa do prehladavania
maju zahrnut. V ndzve sa vyhladava aj podretazec.

Kataldg

Fragment Doklady predaja nahradi po stlaceni tohoto tlacidla v hlavnom kontajneri predaja
fragment POS. Otvori fragment s kataldégom, kde su kategérie a produkty. Nasledne po vybere
potrebného produktu sa tento prida do aktualneho dokladu.

Scanner

Vold Sunmi Intent pre obsluhu scannera. Ten navrati kamerou nasnimany kéd. Hl'adanie prebehne
v stipci “barcode”. V pripade Uspechu sa produkt prida do zoznamu poloziek dokladu.

DlhSie stlaCenie zobrazi formular na manualny, alebo trigger vstup kédu. (trigger je na novsich
Sunmi, naprikladV2s). Po potvrdeni OK prebehne hladanie.

Platit

Zameni fragmenty v kontejneroch Universal a Functions, tak aby bolo mozné zadat hradenu
Ciastku, zrealizovat platbu, &i vytlacit info o doklade, alebo vydajku, pripadne zahodit aktualny
doklad.



AddFunctions fragment

RF

Reklamuje jeden produkt tak, ze najprv s kladnym mnozstvom produkt vloZzime do poloziek
dokladu. Kliknutim na produkt ho vyberieme. Klikneme na RF ¢im sa zavold Sunmi Intenet pre
scanner. Nacitame QR kod z dokladu, z ktorého reklamaciu uplathujeme. Polozka tak invertuje na
zapornu. Servisna poznamka: v pozadi sa dosadi ku polozke do priznaku “refld” kéd dokladu z
ktorého vratenie je zosnimané. Zaroven priznaky “itemTypeSK” sa nastavia na “V” a “itemType” na
“REFUND".

DlhSie stlaCenie zobrazi formular na manualny, alebo trigger vstup kédu. (trigger je na novsich
Sunmi, naprikladV2s).

FC

Zobrazi formular s ponukou réznych funkcii:

e Zabrazit polozky zasobnika - ak existuje v zdsobniku (viz NumPad: pouzitie kldvesov 3
a 2) jedna i viac poloziek, potom ich zobrazi v JSON formate.



Input payments - platba
dokladu

Vstupy sum platby zabezpecu 3 kldvesy:

Cash

Vstup sumy pre hotovost. Pred jej pouzitim je potrebné na numerickej kldvesnici zadat retazec
ktory sa zobrazi vo fragmente Universal.

Stlacenie Cash sa pokusi vlozit zadany retazec do svojej hodnoty indikovanej v prvom riadku
popisu. Ak bol zadany olakavany retazec, potom sa nastavi na novld hodnotu. V opacnom pripade
sa zobrazi Snackbar s informaciou o neo¢akavanom vstupe. Vynulovanie je mozné opatovnym
stlaCenim Cash ak je Universal fragment prazdny.

V pripade ze je zadana suma vysSSia ako suma dokladu, potom bude vypocitany rozdiel pre vratenie
- vydavok.

Card

Vstup sumy pre platobny termial (POI). Pred jej pouzitim je potrebné na numerickej kldvesnici zadat
retazec ktory sa zobrazi vo fragmente Universal.

Stlacenie Card sa pokusi vlozit zadany retazec do svojej hodnoty indikovanej v prvom riadku
popisu. Ak bol zadany oakavany retazec, potom sa nastavi na novud hodnotu. V opacnom pripade
sa zobrazi Snackbar s informaciou o neoCakavanom vstupe. Vynulovanie je mozné opatovnym
stlacenim Card ak je Universal fragment prazdny.

V pripade ze je zadana suma vysSia ako suma dokladu, potom bude vypocitany rozdiel uvedeny po
Uspesnej Uhrade na POI ako tips (tringelt) priamo na doklade platobnej brany.

Vou

V rdmci platidiel je mozné zadat aj vymenny poukaz (Voucher). Princip je obdobny ako pri kldvese
Cash.






Functions fragment - platba
dokladu

Platba

(()%

(((

Po stlaceni tlacidla sa zobrazi Snackbar s potvrdenim Ze skuto¢ne ma prebehnut hotovostna platba.
Po odpovedi ANO prebehne platba tak, Ze aplikicia zasle pomocou ExecutorService Nexo protokol
cez HTTP na localhost. Ak je doklad uloZzeny do CHDU, teda kladne spracovany, tak sa vytlaci na
vstavanej tlaciarni. Samotny spdsob tlace Ci odoslania na mail ovplyvruju nastavenia aplikacie. Ak
gePOS je spusteny na inom zariadeni nez Sunmi P2, namiesto localhost sa komunikuje cez IP
nastavenu v nastaveniach aplikacie.

Platba kartou
=

(2N

—

Uhrada pomocou POI prebehne tak, ze aplikacia sa rozhodne podla toho na akom zariadeni je
spustena. Ak ide o zariadenie P2, potom sa vola Intent platobnej brany Besteron. Ak aplikacia je
spustena na inom zariadeni nez Sunmi P2, namiesto Intent sa komunikuje cez IP nastavenu v
nastaveniach aplikacie tak, Zze zasle pomocou ExecutorService request cez HTTP a ¢aka na
response.

Pri zrealizovani platby pokracuje aplikdcia samostatne na zaevidovanie dokladu obdobne, ako pri
tlacidle Platba.

C

Odstrani retazec z fragmentu Universal.
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Vréti sa k zadavaniu produktov, teda zameni fragmenty v kontejneroch Universal a Functions.

Zahodit
=

e Ak sa jednd o novy doklad (priznak “isNew”), potom nenavratne vymaze polozky predaja a
vrati sa do menu.

e Ak sa jedna o doklad existujlci v zozname (priznak “open”), potom doklad aktualizuje a
zmeni priznak na “canceled” a vrati sa do menu

e Ak sa jedna o uhradeny doklad (priznak “completed”), potom doklad aktualizovany

nebude a ani priznak sa nezmeni. Toto sa vyuziva pre reklamaciu celého dokladu (viz
NumPad)

Info

o kratke stlacenie - Vola tlacovy formuldr so zostavenym dokladom v skratenej podobe.
Doklad ostane aktivny.

e dlhé stlacenie - doklad po tlaci ulozi ako vydajka

Vydajka

o kratke stlacenie - vola tlacovy formuldr so zostavenym dokladom v plnohodnotnej podobe.
Pouzitie je pre vystavenie nedanového dokladu o vydaji produktov (Cerpanie na palivové
karty, ¢i iné komodity fakturované v budicnosti). TaktieZ osoby ZTP mézu za zékonom
splnenych podmienok vydavat takéto danové doklady. Doklad ostane aktivny.

e dlhé stlacenie - doklad po tlaci ulozi ulozi ako vydajka

LOGO

e kratke stlacenie - prepne odoslanie na preddefinovany mail (Ukazatel info meni farbu
pozadia: ON=zelené, OFF=sivé)

« dIhé stla¢enie - Standardnou komunikaciou s POS (ako pri platbe) zobrazi formular s
Identifikacnymi udajmi.
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